SREDA, 13. 5. 2020

PRIPRAVA NA KOLESARSKI

-V delovnem zvezku "Z glavo na kolo" si preberi snov na straneh 21-23. O teh vsebinah se pogovori s starsi.

Vsebine:
- KRIZISCE, KJIER JE PROMET UREJEN S PROMETNIMI ZNAKI
- KRIZISCE, KJER PREDNOSTNA CESTA ZAVIJA

- Utrjevanje v spletni ucilnici KOLESAR.

SPORT

Glej navodila v spletni ucilnici.

MATEMATIKA
Krog in kroZnica - utrjevanje
Ponovi:

V' Kaj je sredis¢e kroznice?

Kaj je polmer in kako ga ozna¢imo?

Kaj je premer in kako ga ozna¢imo?

S katerim pripomockom najlaZje riSemo kroZnice in na kaj moras biti pozoren pri risanju?

ANRNERN

V zvezek narisi 5 kroznic in jim oznaci sredisce, polmer in premer. Ne pozabi, kadar je kroznic in krogov vec, sredisce
pri vseh oznacimo s ¢rko S, le da ji dodamo Se Stevilo 1, 2, 3 ... Enako velja za polmere r in premere d.

Resi naloge v DZ na strani 10 in 11. Bodi pozoren na natancno risanje s Sestilom.

Ce ti risanje s Sestilom povzroca tezave, narisi ¢&im veé kroznic na list ali v zvezek. Saj ves, vaja dela mojstra, ¢e
mojster dela vajo ©

DRUZBA

Preteklost, sedanjost, prihodnost

Preteklost Zivi z nami

Oglej si fotografije v ucbeniku na strani 78-79 in ustno odgovori na spodnja vprasanja:

» Kaj vidis na fotografijah? Opisi.

» Ali se spomnis, ko smo se pogovarjali o kulturni in naravni dediscini? Ali tudi te fotografije predstavljajo
dedisc¢ino?

» Kako bi razlozil Cofovo trditev, da oboZuje dela proste dneve. Kateri dnevi so to?

V zvezek zapisi naslov Preteklost, sedanjost, prihodnost. Preberi oblacke, ki so okrog Filipa:

1. S pomocjo fotografij napisi, kaj vse menis, da je del nase preteklosti.



2. Narisi zgradbo ali predmet, ki je povezan s preteklostjo tvojega kraja (spomni se na kulturno dedis¢ino
domacega kraja o kateri smo se veliko pogovarijali)

NSP

e Sprehod ali tek v naravi (vmes izvedi zelo hiter tek oz. SPRINT V KLANEC — cca. 50 m)
¢ Vaje za moc —igra s kocko (priloga)

P.S: V spletni ucilnici te ¢aka nalogal!

ﬁRlZENJE“}».
' SKARIJIC
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REBUSNJAKI

IZPADNI ZABJI POSKOKI
KORAKI

SKLECI

PRAVILA IGRE:

Prvi€ vrZi kocko in ugotovi, katero vajo
bos izvajal/a.

Nato vrii kocko 3e 5x in sestej dobljena 3tevila:
to bodo sekunde za izvajanje vaje.

Primer: Prvié vréet Stevilo 2, zato bof moral/a izvajati posepe.

Nato vrzes kocko se 5x in sestejes Stevila (3+6+142+4=16) - v tem primeru
bi vajo izvajal/a 16 sekund!




